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Giris

Hibrid ve Elektrikli Tasitlar i¢in Sanal ve Artirilmis Gergeklik (SG/AG)
destekli dijital egitim materyalleri gelistirilmesi projesi kapsaminda, Hibrid
ve Elektrikli Araglarin bakim ve servis konularinda mesleki egitim ve
Ogretim performansini artirmak i¢in ¢ok disiplinli tasarim temelli arastirma
metodolojisi kullanarak egitim icerikleri ve SG/AG destekli dijital egitim
materyalleri gelistirilmistir.

Bu kullanict1  kilavuzu Proje kapsaminda gelistirlen VRforEV.apk
uygulamasimin kullanimina yoneliktir. Metin tabanli 6gretim yontemlerinin
yant sira, animasyon ve simiilasyon arag¢larinin destegi ile gelistirilen SG/AG
uygulamasi, Hibrid ve Elektrikli Tasitlarin egitiminde kullanilan temel, ileri
standartlar ve ilkeler kavramlarinin 6gretilmesi i¢in gelistirilmistir.

VRforEV Uygulamasi, gercek ara¢ mimarisine uygun olarak gelistirilmis
olup; batarya ydnetim sistemleri, elektrik motorlari, sarj altyapisi ve yiiksek
gerilim giivenligi gibi temel bilesenlerin uygulamali olarak ogretilmesini
saglar. Kullanicilar tekrarlanabilir egzersizler ile pratik yaparak ilerleme
durumlarini izleyebilmekte ve anlik geri bildirim alabilmektedir.



2. OCULUS Quest 3 Gozliik Kullanimi ve Entegrasyonu

OCULUS Quest 3 kutu iginde bir gozliik, bir ¢ift kontrolor, sarj cihazi, sarj
kablosu ve giivenlik & garanti belgeleri bulunur. Sekil 1.
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Sekil 1. OCULUS Quest 3 kutu icerigi

Gozliik Kullanim

1) Ilk olarak, lensleri nazikge sola ve saga kaydirarak net goriintiiyii elde
ettiginiz konuma getirin. Ug farkli lens aralig1 ayar1 bulunur.

Sekil 2.Lens Ayari



Yan kayislar1 rahat edebileceginiz sekilde ayarlayin. Ardindan gozligi takin
ve {ist kayist ayarlayin. Goriintii net olarak goriiniiyorsa ve gozlik yiiziinilize
hafifce oturduysa gozIiigii dogru bir sekilde taktiginiz1 anlayabilirsiniz.
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Sekil 3. Gozlik Kayislarint Ayarlama

Sekil 4. Gozliik Kayislarin1 Ayarlama

Gozetmen Kurulumu

Oda 6lgegi, 2 x 2 m veya daha biiyiik bir alan olmalidir. Sanal ortamdayken
carpabileceginiz engelleri kaldirin ve ylikseklikle ilgili herhangi bir tehlike

olmamasina dikkat edin.
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Gozetmen kurulumunun ilk adimi, takibi kalibre etmek igin zemin
yiiksekligini ayarlamaktir. Kontrol cihazinizi yere hafifce indirin ve ona
bakin. Zemin yakininda sanal bir 1zgara gérmeniz gerekiyor. Izgara dogru
bir sekilde zemine kilitlendiginde, devam etmek i¢in "Devam Et" diigmesine
basin.

Sekil 5. Zemin Yiiksekligi Ayarlama

Gozliigii Kullanirkenn her zaman bilek kayislarini takin. Calisma alaninizi
tanimlamaniz, G6zetmen ’in sizi oyun alanimizin disina ¢iktiginizda uyari
vermesini saglar. Kontroldrii yere dogru tutun ve tetikleyiciyi kullanarak bir
oyun alani ¢izin. Oyun alanimizla duvarlariniz, mobilyalariniz veya diger
engeller arasinda ekstra bir bosluk birakmay1 unutmayin.

Sekil 6. Calisma Alan1 Olusturma

Devam ettiginizde, mavi Gozetmen smnir1 oyun alanimizi ¢izecektir. Bu
alanin kenarma c¢ok yaklasirsaniz veya digsina adim atarsaniz bir uyari
alirsimiz.



Sekil 7. Gozetmen Sinir1

Gozligi dogrudan gilines 1s181indan uzak tutmaniz 6nemlidir. Giines 1sinlari,
lenslere ve ekrana kalic1 hasara neden olabilir. Lensleri temizlemek i¢in kuru
bir optik lens mikrofiber bezi kullanin. Sivi veya kimyasal temizleyiciler
kullanmayin.

Uygulamaya Esleme

Meta Quest 3'iiniizli kutusundan ¢ikardiginizda kullanmaya baslamadan 6nce
saglanan gii¢ adaptdriinii ve sarj kablosunu kullanarak bagliginizi tamamen
sarj edin. Bagliginiz tamamen sarj olduktan sonra ek bilgiler i¢in asagidaki
talimatlari takip edin.

1.Google Play veya Apple Store'dan Meta Horizon uygulamasini indirin.

2. Meta Horizon uygulamasini agip girig yapin veya yeni bir hesap olusturun.
3.Horizon Akigimizin iist kisminda Menii'ye dokunun.

4.Cihazlar'a dokunun.

5.Yeni cihaz bagla'ya ve sonra Meta Quest 3'e dokunun ve ekrandaki
talimatlar izleyin.

Meta Horizon uygulamanizi en son siiriime gilincellemeye dikkat edin.
Uygulamanizda Quest baslig1 ekleme secenegi gérmiiyorsaniz Meta Horizon
uygulamasimi giincelleyip tamamen kapatin ve sonra uygulamayi yeniden
acip tekrar deneyin. Telefonunuzu basliginiza baglamak icin Bluetooth ve
yakindaki cihazlarla paylasim Ozelliklerinin agik olmast gerektigini
unutmayin.



3. Gozliige VRforEV Uygulamasim Yiikleme

Meta Quest Developer Hub (MQDH) Kurulum Adimlar::
Gelistirici Hesabt Olusturma

1. Meta Gelistirici Portal1 iizerinden bir gelistirici hesabi olusturun.

2.Meta hesabinizla giris yapin ve kimliginizi kredi kart1 veya telefon
numarasiyla dogrulayn.

3.Bir organizasyon ad1 belirleyin ve gerekli sdzlesmeleri kabul edin.
Gelistirici Modunu Etkinlestirme

1.Akill telefonunuzda Meta Horizon uygulamasini agin.

2. Menii > Cihazlar boliimiine gidin ve cihazinizi segin.

3.Gozlik Ayarlar > Gelistirici Modu'na giderek gelistirici modunu
etkinlestirin.

< Devices ed 3429 WlFm

fitcet < Developer Settings

Developer mode .

Synced media

Mot

Headset settings

T OWI-Fi
Controllers

AN ifications
[0 MyLibrary O Phone Notification:
) Developer Mode

Help and support
Advanced Settings

@ Support

2 About Headset

@ Health and safety

Change Language
i+ Unlock Pattern

Power Settings

Sekil 8. Gelistirici Modu Etkinlestirme




MQDH Uygulamasini Indirme ve Kurma
1.MQDH uygulamasint Windows veya MacOS i¢in indirin.

2.Indirilen dosyay1 calistirarak kurulum sihirbazini baslatin ve ekrandaki
talimatlari izleyerek kurulumu tamamlayin.

Cihaz Baglannist ve Uygulama Baglatma
1. USB ile gozliigii bilgisayara baglayin.

2. Gozliigii takin ve cihaza baglanmak i¢in izin isteyen bildirimi onaylayn.

[[] Ay st trom this computer

Carcel

Sekil 9. Cihaz Baglant1 Bildirimi

3. MQDH uygulamasini baglatin ve Meta gelistirici hesabinizla giris yapin.

4 .MQDH uygulamasinda sol meniiden "Device Manager" veya "My
Device" sekmesine gidin.

5. Bagli cihaz1 goreceksiniz. Altinda "Install APK" ya da "Install App" gibi
bir secenek yer alir.

6. Bu secenege tikladiginizda bilgisayarinizdan bir .apk dosyasi segmenizi
isteyen pencere agilir.

7. Dosyay1 sec¢in ve yiikleme islemini baslatin.

8.Yiikleme tamamlandiginda uygulama dogrudan Quest cihazinizda yer
alacaktir.

9. Ana meniiye gidin — "Apps" — sag iistteki filtreyi acin.

10."Unknown Sources" (Bilinmeyen Kaynaklar) béliimiinden VrforEV
uygulamasini gorebilirsiniz.



Sekil 10. Uygulamay1 A¢ma

4. Kontrolor Islevleri

Uygulamada kullanilan Oculus Quest 3 kontroldrlerinin temel kullanim sekli
Sekil 11°de gosterilmistir.

Arayuze / Butona basma

Isinlanma / Yurdme

Menuyu acma I I i

Isinlanma / Donusg

Elleri kontrolcuye
donustirme

Tutma

Sekil 11. Kontrolor Islevleri

5. Uygulama icerigi ve Ana Menii Secimleri

1. Kiitiiphaneden “VRforEV” uygulamasini ac¢imiz. Ugulama ana

meniisinde 4 adet Dijital Egitim modili ve 27 senaryo yer almaktadir.
Modiil Isimleri sayis1 agsagidadir:

1- Hibrid ve Elektrikli Tasitlar Elektrik ve Elektronigi
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2- Hibrid ve Elektrikli Tasitlara Girig
3- Batarya ve Enerji Depolama Sistemleri
4- Hibrid ve Elektrikli Tagitlara Diagnostigi

Senaryolarda uygulama yapmak i¢in kontrolcii tuslar1 ve gorevleri agagidaki
gorselde agiklanmustir.

Trigger Segme Trigger-Se¢me

Yurume-Teleport _ 4 ! Donme-Teleport

— VR Gézlitk Ana Menii

/ /
/ /
gt ~ =
/ N\ Kontrolcii Tug
Senaryo Menii Sekmesi Aciklamalar

Grip-Kavrama
Tutma

Sekil 12. Kontrolcii tuglar1 ve gorevleri

2. Ana meniide yer alan “Tutorial —-Ogretici” senaryosuna giriniz. Uygulama
modiillerinde SG gozliik ve kontrolciiler ile yapilan iglemlerin agiklamalari
uygulamalarla 6gretilmektedir. Senaryo adimlarini takip ediniz.

Sekil 13. Ana menii ve modiil senaryolari.
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3. Senaryo secimi i¢in modiil isimlerine tiklayip uygulama yapilacak
senaryoyu se¢iniz. Ekranda yer alan yon tuglari ile diger senaryolar1 ekranda
kaydirabilirsiniz.

4. Senaryoda at6lye ortaminda “Yiiriimek” i¢in sol kontrolciideki joysticki,
“Donmek” i¢in sag kontrolciideki joysticki kullanin.

@ Sol kontrolctdeki joystick'i . Safj kontrolcOdeki joystick

kullanarak yoroyebilirsin. i) kullnarak etrafinda
= (*:D donebilirsin.

Sekil 14. Yiiriime ve donme islemi yonlendirmeleri.
5. Atolye ortaminda “Teleport” uyarisi geldiginde mavi ikon ¢ikan konuma
gitmek i¢in veya hizli konum degistirmek istediginizde sag veya sol joystick
iizerine basili tutarak 1sinlaniniz.

Sekil 15. Teleport olma ve 1gilanma.
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6. Senaryo adimina gore yapilacak iglem igin par¢a veya ekipman sar1 renk
ile gosterilir. Isleme gore gotiiriilmesi/takilmasi gereken konum mavi renk
olarak belirtilir. Belirtilen konumlara par¢a ve ekipmanlari birakmaniz
gerekir.

BT Splads= ? 1

~\ “ ;‘
‘ N ”’\
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Rulmani monte et

Sekil 16. Sar1 renk ile islem siras1 gelen parga ve mavi renk ile konum
bildirimi.
7. Trigger-Segme tusu ile atdlye ortaminda makine ve cihazlarin tuslarina

basma, onaylama ve bildirimleri okuma gibi senaryo adimlarim
gercgeklestiriniz.

Araci kaldirmak igin lift
k@imandasindan yukari tuguna bas.

Sekil 17. Se¢cme tusu ile liftte ara¢ kaldirma.
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8.Grip-Kavrama-Tutma tusu ile atolye ortaminda pargalari, ara¢ aksamlarini,
0Olcii aletlerini ve diyagnostik cihaz gibi komponentleri tutma ve ayarlama
islemlerini gerceklestiriniz.

| 9 ve i
oimak 07ere ik tamel t0rde
Greulis

.
Negatif probu gosterilen”
P A7L yere yeriesti

Diagnostik soketini aracta 8
gosterilen yere tak

Sekil 18. Kavrama-Tutma tusu ile 6l¢iim probu ve OBD aparati tutma.

9. Sol kontrolcii senaryo menii tusu ile uygulama yaptiginiz senaryonun
adimlarim ve uygulama durumlarini goriiniiz.

Alt sekmedeki yenile ikonu ile senaryoyu tekrar baglarsiniz.
Ayarlar ikonu ile simiilator ayarlarini agip ayarlar1 degistirebilirsiniz.
Home-Ev ikonu ile senaryo ana meniilerine gidebilirsiniz.

(X) ikonu ve kontrolciideki ayn1 tusa basarak mevcut senaryoya devam
edebilirsiniz.

&~ Baanya Olugturma

Modilin kapafjni monte ediniz 1w

Hirlegtirien pargay! gosterien yere monle 40 g
adinkz

On koruyucu kapai monte ediniz w0e

Arka koruyucu kapads monte ediniz 10 @

Bara konnekiorier! bagieyimz 0@

Bara konnekttried badlaym. we
Mediilleri batarya kasasina
erlestiriniz

Sekil 19. Sol kontrolcii senaryo menii tusu ve sekmesi.
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10. Sag kontrolciideki ana menii tusuna bastiginizda VR gozliik uygulama
ana sayfasi gosterilir. Cik tusuna basarak simiilatorii kapatirsiniz. Devam et
tusuna basarak simiilatére devam edersiniz.
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Sekil 20. Sag kontrolcii ana menii tusu ve sekmesi.
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